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Vous voulez en savoir plus sur le centre de loisirs ?

Consultez le guide pratique du Centre de Loisirs de Lannilis que
vous trouverez a votre disposition a la maison de I'enfance de
Lannilis.

Retrouvez aussi toute I'actualité du centre de loisirs, des repor- .
tages, des jeux en ligne, des coloriages, des fiches d’activités... “teep
sur notre site internet : www.clsh-lannilis.com
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